	Canal
	Fonction Interne
	Function

	1
	Mode opératoire:
0: Laser eteint
1--‐40: Sélection de fichier SD.
41--‐80: Sélection de playlist SD
81--‐100: Sélection de fichier SD + contrôle musical.
101--‐120: Sélection de playlist SD + contrôle musical.
121--‐160: Automatique. 
161--‐200: Automatique + contrôle musical.
201--‐255: Mode de programmation DMX
	Procedure: 
0: Laser extinguished 
1 --- 40: Selecting SD file. 
41 --- 80: Selecting SD playlist 
81 --- 100: Selecting SDfile + musical control. 
101 --- 120: Select playlist SD + musical control. 
121 --- 160: Automatic. 
161 --- 200: Automatic + musical control. 
201 --- 255: DMX programming mode

	2
	Contrôle de la sensibilité du micro
	Control of the sensitivity of the microphone

	3
	Mode du premier Faisceau
0: Laser éteint
1--‐50: Lors des mouvements le dessin peut dépasser l’ouverture maximale et se décale à l‘opposé
51--‐100: Le dessin ne peut dépasser les limites et créer donc un effet rebond lors de son mouvement.
	Mode of the first beam 
0: Laser off 
1 --- 50: When drawing movements may exceed the maximum aperture and shifts away 
51 --- 100: The design shall not exceed the limits and therefore create a rebound effect during movement.

	4
	Sélection du premier faisceau Choix de dessin.
	Selection of the first beam Choice drawing

	5
	Taille du premier faisceau
0-63: Ajustement de la taille du
faisceau.
64-255: Zoom dynamique, de lent
à rapide
	Size of the first beam 
0-63: Adjusting the size of the 
beam. 
64-255: Dynamic Zoom, slow 
Quick

	6
	Rotation du premier faisceau
0-63: Ajustement de la position
statique.
64-255: Rotation dynamique, de
lent à rapide
	Rotation of the first beam 
0-63: Adjusting the position 
static. 
64-255: Dynamic Rotation of 
slow to fast

	7
	Déplacement Horizontal du premier faisceau
0--‐63: Ajustement de la position horizontale.
64--‐255: Déplacement Horizontal, de lent à rapide
	Horizontal displacement of the first beam 
0 --- 63: Adjusting the horizontal position. 
64 --- 255: Moving Horizontal, from slow to fast 


	8
	Déplacement Vertical du premier faisceau
0--‐63: Ajustement de la position verticale.
64--‐255: déplacement verticale, de lent à rapide
	Vertical displacement of the first beam 
0 --- 63: Adjusting the vertical position. 
64 --- 255 vertical displacement, slow to fast 


	9
	Rotation Horizontale du premier faisceau
0--‐63: Ajustement de la rotation horizontale.
64--‐255: Rotation dynamique, de lent à rapide
	Horizontal rotation of the first beam 
0 --- 63: Adjusting the horizontal rotation. 
64 --- 255: Dynamic Rotation, from slow to fast 


	10
	Rotation Verticale du premier faisceau
0--‐63: Ajustement de la rotation verticale.
64--‐255: Rotation dynamique, de lent à rapide
	Vertical rotation of the first beam 
0 --- 63: Adjusting the vertical rotation. 
64 --- 255: Dynamic Rotation, from slow to fast 

.

	11
	Mode de Dessin du premier faisceau
0: Dessin fixe
1--‐63: Réglage graduelle du dessin.
64--‐255: Dessin graduelle dynamique, de lent à rapide
	Fashion Drawing of the first beam 
0: Fixed Drawing 
1 --- 63: Setting the gradual drawing. 
64 --- 255: Dynamic Drawing gradual, slow to fast

	12
	Mode noeux :
0: Dessin lisse
1--‐255: Permet d’accentuer les contours du dessin jusqu’à n’afficher que 
Les noeux.
	Noeux Mode: 
0: Smooth Drawing 
1 --- 255: Sharpens the outlines of the design to show only 
The noeux

	13
	Couleurs du premier faisceau
0--‐63: Couleurs statiques, 8 couleurs sont disponibles par pas de 8.
64--‐127: Défilement de 5 couleurs, de lent à rapide.
128--‐255: Couleurs automatiques
	Colors of the first beam 
0 --- 63 static colors, 8 colors are available in increments of 8. 
64 --- 127: Scroll of 5 colors, from slow to fast. 
128 --- 255 Auto Tone 


	14
	Mode du second Faisceau
0: Laser éteint
1--‐50: Lors des mouvements le dessin peut dépasser l’ouverture maximale et se décale à l‘opposé
51--‐100: Le dessin ne peut dépasser les limites et créer donc un effet rebond lors de son mouvement.
	Second beam mode 
0: Laser off 
1 --- 50: When drawing movements may exceed the maximum aperture and shifts away 
51 --- 100: The design shall not exceed the limits and therefore create a rebound effect during movement

	15
	Sélection du second faisceau
Choix de dessin.
	Selection of the second beam 
Choice of design.

	16
	Taille du second faisceau
0-63: Ajustement de la taille du
faisceau.
64-255: Zoom dynamique, de lent
à rapide
	Size of the second beam 
0-63: Adjusting the size of the 
beam. 
64-255: Dynamic Zoom, slow 
Quick

	17
	Rotation du second faisceau
0-63: Ajustement de la position
statique.
64-255: Rotation dynamique, de
lent à rapide
	Rotation of the second beam 
0-63: Adjusting the position 
static. 
64-255: Dynamic Rotation of 
slow to fast

	18
	Déplacement Horizontal du second faisceau
0--‐63: Ajustement de la position horizontale.
64--‐255: Déplacement Horizontal, de lent à rapide
	Horizontal displacement of the second beam 
0 --- 63: Adjusting the horizontal position. 
64 --- 255: Moving Horizontal, from slow to fast

	19
	Déplacement Vertical du second faisceau
0--‐63: Ajustement de la position verticale. 
64--‐255: déplacement verticale, de lent à rapide
	Vertical displacement of the second beam 
0 --- 63: Adjusting the vertical position. 
64 --- 255 vertical displacement, slow to fast

	20
	Rotation Horizontale du second faisceau
0--‐63: Ajustement de la rotation horizontale.
64--‐255: Rotation dynamique, de lent à rapide
	Horizontal rotation of the second beam 
0 --- 63: Adjusting the horizontal rotation. 
64 --- 255: Dynamic Rotation, from slow to fast

	21
	Rotation Verticale du second faisceau 
0--‐63: Ajustement de la rotation verticale.
64--‐255: Rotation dynamique, de lent à rapide
	Vertical rotation of the second beam 
0 --- 63: Adjusting the vertical rotation. 
64 --- 255: Dynamic Rotation, from slow to fast

	22
	Mode de Dessin du second faisceau 
0 : Dessin fixe
1--‐63: Réglage graduelle du dessin.
64--‐255: Dessin graduelle dynamique, de lent à rapide
	Fashion Drawing of the second beam 
0: Fixed Drawing 
1 --- 63: Setting the gradual drawing. 
64 --- 255: Dynamic Drawing gradual, slow to fast

	23
	Mode noeux:
0: Dessin lisse
1--‐255: Permet d’accentuer les contours du dessin jusqu’à n’afficher que les noeux.
	Noeux Mode: 
0: Smooth Drawing 
1 --- 255: Sharpens the outlines of the design to show only noeux.

	24
	Couleurs du second faisceau
0--‐63: Couleurs statiques, 8 couleurs sont disponibles par pas de 8.
64--‐127: Défilement de 5 couleurs, de lent à rapide.
128--‐255: Couleurs automatiques
	Colors of the second beam 
0 --- 63 static colors, 8 colors are available in increments of 8. 
64 --- 127: Scroll of 5 colors, from slow to fast. 
128 --- 255 Auto Tone

	25
	Effet Beam:
0--‐127: Effet désactivé
128--‐255: Effet activé
	Beam effect: 
0 --- 127: Off Effect 
128 --- 255 Effect On

	26
	Banque de dessins étendus : 
Permet d’activer la seconde banque de dessins assignee aux canaux 4 et 15.
0--‐15 : Première banque
16--‐255: Seconde banque
	[bookmark: _GoBack]Bank extended drawings: 
Enables the second bank assignee drawings channels 4 and 15. 
0 --- 15 First Bank 
16 --- 255 Second Bank




